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Call Omschrijving van de BIOS functie | Input en output van Verandord
Adres | de registers
e e e e e
0000 | Start Main. _
0003 | Blok data van RAM naar VRAM, HL > Source RAM AF, BC,
DE > Destination VRAM DE, HL
BC = Lengte blok
0006 { Blok data van VRAM naar RAM. HL > Source VRAM AF, BC,
DE > Destination RAM DE, HL
BC = lengte blok
0009 | Vergelijk reg DE met HL. In : HL,DE AF
Qut: Flags
000C | Haal een keyboard matrix rij In : A=Matrix rij AF, C
op. Qut: A=Waarde rij
O000F | Hexdecimaal naar BCD In : A=Hexdecimaal getal AF
Out: A=BCD getal
0012 | BCD naar Hexdecimaal In : A=BCD getal AF
Out: A=Hexdecimaal getal
0015 | Vermenigvuldig BC=DE*A In : DE, A BC, F
0018 | PSET (H,L),E,A In : HL, E, A AF, BC,
Qut: Video RAM B
0018 | LINE (H,L)-(D,E)},B,A In : HL, DE, B, A AF, DE,
Qut: Video RAM HL, C
Q01E | Schrijf naar een VDP register In : A=Data AF
C=VDP Register
0021 | Set adijust In : A=Adjust getal O / 15 | AF, C
0024 | Haal de VDP status op In : A=Status register AF
_ - Qut: A=Inhoud register
0027 | Vermenigvuldig 16 bits In : HL, DE ALL
HL = HL % DE Qut: HIL
Q002A | Deel 16 Bits In : HL, DE ALL
HL = HL / DE rest DE (OQut: HL, DE C=1 then X/0
002D | Decrunch blok data en zet het |In : IX > Crunch data IX, HL,
in VRAM HL > VRAM adres AF, B
0030 | VPOKE In : HL = Adres VRAM
A = Data
0033 | Vul een blok data in het VRAM | In HL. = VRAM adres
BC = Lengte blok
A = Karakter
0038 | Interupt rcutine
Q03B | Berekend X,Y cofrdinaten om In : H =X L =Y | HL
naar een VRAM adres Cut: HL = VRAM Adres
003E | Save window screen AF, HIL,
BC, DE




Call Omschrljving van de BIOS functie | Input en output van
Adres de registers
::z:xx:;,_,,wmmmm___m_____uuu“_m“mm______m_“m_mm_mm______wﬂh__mm_____ﬁ___m
0041 | Window screen restore
_BC{_HL
0044 | Stel de window karakters in. AF, BC,
254 = 5 249 = H L DE, HL
253 = 248 = O
252 = I 247 = R
251 = L 246 =
0047 | Zet een vierkant op het beeld In : H =X L =Y Linksboven | BC
met een bepaalde grote. D =X E =Y Grote blok
A =Karakter waarmee
het blok gevult
_ noet worden.
004A | Maak een kader In : ) AF, BC,
_ (Toxtpcinter) = Textadres | DE, HL
004D | Get key Out: (Cl127) = Ascii waarde | &F, BC
Bij 0 geen toets
ingedrukt.
(C128) = 255 toets
ingedrukt
= 0 Geen toets
ingedrukt
0050 | Vpeek In : HL = VRAM adres
_ Cut: A = Data VRAM adres
0053 | Maak een attribute blok met In : H=X1L = ¥ Linkboven | AF, BC,
D=X1L =Y Grote i, HL,
_ A =0 Clear elgse fill | IV
0056 | Handel een window cycle af In : Window variabelen ?
Doet diversen dingen {C105) t/m (Cl22)
0059 | Zet een color palette In : A = Kleur AF, C
- H = Groen waarde
Lbit0t/m 3 =
Blauw waarde
L bit 4 t/m 7 =
. Rood waarde
Q05C | Put green (menubalk) i In : Window variabel(C105) | AF, HL
O005F | Clear green (menubalk) in : Window variabel(C105) | AF, HL
0062 | Zet een 2 digit decimaal getal | In : DE = Beeld adres HL
_ op het beeld _ A =0 t/m 99 _
0065 | Zet een 3 digit decimaal getal | In : DE = Beeld adres HL
op het beeld A =.0 t/m 255
0068 | Zet een 2 digit hexdecimaal In : DE = Beeld adres AF, BC,
getal op het beeld A =0 t/m FF DE, HL
006B | Zet een 5 digit decimaal getal | In : DE = Beeld adres AF, HC,
op het beeld _ HL = 0 t/m 65535 DE, HL
006E | Zet note info op het scherm In : HL > Note info blok
DE = Beeld adres




Call Omschrijv1ng van de BIOS functie
Adres

Input en output van
de registers

e

B Lengte string

0071 | Berekend een offset adres wvan = Zoveelste
een DATABLOK DATABLOK in een HL
. RAMBANK
i i DE = Offset adres
0074 | Zet een DATABLOK op het beald In : # = DATABLOX nummer AF, BC
/ zsrip Jrambank fd moet
gezet zijn
DE = Beeld adres
0077 | Zet een gehele pattern op het In : Variabelen C129 t/m
beeld inclusief datablokken Cl58
007A | Zet een DATABLOK in page 2- In HL> Pattern info wvan | AF, BC,
B met adres in HL het betreffende E, HL,
{étﬂ DATABLOK OUT (8.
v Out: HL = Adres DATABLOK Y
Rambank is gezet in
page 1
007D | Zoek naar een lege rambank Out: A = 0 niets gevonden AF
A <> 0 nummer van een
lege rambank
0080 | Haal not used Data Blok op | Out: C=Datablok nummer g%j
B=Rambank nummer
0083 | Load driver In : IX > Driver info blok | ?
0086 | Save configuratie file Out: Program.cfg > disk ?
0089 | Load configuratie file OQut: Program.cfg > mem ?
008C | Call naar registerinhoud HL In HL = call adres ?
008F | Laat alle driver/channel info In : HL = Vram adres ?
zien op het scherm dit in de Out: Vram
 volgorde van de kanaal S e f
instellingen ad -2 <k
0092 | Print hex getal 1 digit In : DE = Beeld adres AF
_ A=0t/m 15
0085 | Maak een call naar een driver In : DE = Qffset adres IX, AF,
A = Driver nummer BC, HL,
_ 1 t/m 8 ROUTINE
0098 | Zet een DB in het geheugen In ;: D = Pattern nummer AF, EC,
E = Channel nummer DE, HL
Out: Z =} niet gelukt
HL. = adres DB
DB in page 1 van ram
009B | Zet driver channel info op het | In : A = Channel nummer AF, BC,
scherm HL. = Vram adres DE
009E | Edit een string In HL = Adres string
{Qgﬂi DE = Beeld adres
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Call Omschrijving van de BIOS functie | Input en ocutput wvan Veranderd
Adres de registers
_ﬁmnm_—ww

Adres string C
Maximale lengte
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B
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Init call's

WWW

C000 { Dit start het gehele programma op.
C003 | Dit voert een oude biosinterrupt routine uit.(hook FD9F)
C006 | Voert een oude bios call uit. IX=Call adres.
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Variabelen

Cl00 | Start adres Main programma
C102 | Rambank setting (FE) voor page 2
C104 | Rambank setting (FE) voor page 1
C104 | Rambank setting (FE) voor page 0
Cl05 | Byte mainmenu item 0 t/m 9
C106 | Maximaal aantal mainmenu item's
Cl07 | 10 %= 16bits pointers > menu item
Pointer > 1«Byte Hoeveel item's
1#Byte Huidige item
1xWord Text pointer
8xword Item pointers
If pointer = -1 > Geen menu
If Hoeveel item's = 0 > Geen item's Menu pointer = Exe adres
If Huidige item = -1 > Geen menubalk, Aantal item's = 1
Textpointer > l*Byte X
1*Byte Y
1+#Byte Breedte window
1xByte Hoogte window
?4#Byte’'s TEXZT Regel eidigd op 0"
CliB | Huidige text pointer
C1l1D | Execute adres if -1 > geen execute adres
Cl1¥ | Menu pointer main menu
Ci121 | Pull down Y/N O=Geen pulldown 1=Wel pulldown
Ci22 | Level huidig nivo in menu
Cl23 | Systeem status
Cl24 | Type of land
C125 | Huidige interupt freguentie 0=50hz 1=60hz
Cl26 | Video proccessor poort {Meestal 98h)
Cl27 | Keyboard waarde if 0 > geen toets ingedrukt
C128 | Keyboard status if -1 > toets ingedrukt

—




C129

Variabelen blad 2

Huidige step 16 bytes totaal 1 per kanaal

b—m—_——mﬁ

Offset

0

C139

Huidige positicon 16 bytes totaal 1 per kanaal

Offset

16

C149

Huidige pattern 16 bytes totaal 1 per kanaal

Offset

32

C159

Timer counter 16 bytes totaal 1 per kanaal

Offset

48

C169

Originele timer counter 1§ bytes totaal 1 per kanaal

Offset

64

Cc179

Position tabel position 0 t/m 255

c279 |

Play status O=stop <>0=play

C27A

Cursor Y

C27B

Cursor X

Cc27C

Cursoradres (Beeldadres)

C27E

Cursur karakter

C27F

Cursor blinking speed O=cursur off

C280

Totaal aantal rambanken 3/ gg'fg/gxge

c2s81

Eerste vrije rambank 2 g%‘ﬂyﬁi

C282

FCB DMA adres

c284

FCB 37 bytes

C2A9

tayie fup,

C2AA

e
Pattern rambank (} £h>

C2AB

Pattern blok base adres (&h8000 meestal)

C2AD

FNTICRN  pids  wseo il 2 frRiuT MO K

c2ps

/933T7@€fv Py g BT D

C2BF

Kanaal volgorde 16 bytes totaal 1 per kanaal CHANWE

C2CF

Kanaal pointer voor de wvolgorde

C2p1

| Songname 40 bytes

C2F9

Composername 40 bytes




C321 | Instrument info blok bestaat uit het volgende.
_ o 8 bytes - Instrument naam
21 1 byte -~ Volume 0 t/m 255 . g ~
A 1 byte - tunning poct wes.  FI> 247 Bpres
6 bytes - reserved
C511 | Driver info blok offset 0 - Status byte 0 niet aanwezig
offset 1 -~ Rambank waar de driver in zit
offset 2 - Base adres waar de driver op zit
@ﬁﬁ* offset 4 - Lengte driver per 256 bytes blok
b offset 6 - Reserved
offset 8 -~ Naam driver ook op disk
offset 16 - driver 2 16 bytes
offset 32 - driver 3 16 bytes
offset 48 - driver 4 16 bytes
offset 64 - driver 5 16 bytes
offset 80 - driver 6 16 bytes
offset 96 - driver 7 16 bytes
offgset 112 - driver 8 16 bytes
C591 | Huidig bkase adres voor drivers
C593 | Huidig drive nummer {=A drive
C594 | Init program 0 = No init
<> 0 = Init main screen
C595 | Driver channel info bit 0 t/m 3 driver channel
JEHM bit 4 t/m 7 driver nummer
or Als bit 4 t/m 7 =0 dan is deze driver
verwijzing niet gebruikt.
Per kanaal 8 bytes totaal 8 bytes % 16 kanalen =128 bytes
offset 0-8 bytes kanaal 1
8-8 bytes kanaal 2
" H 1 1
120-8 bytes kanaal 16
C615 | Note info 3 bytes voor playroutine
C618 | Huidig kanaal play 0 t/m 15 Sequenser
C619 | Huidig driver kanaal voor play 0 t/m 15
- E-.2
C61A | Begin position 16 bytes 1 byte per kanaal é?g}{fﬁwtﬁ B
C62A
s - — -
C63A | Begin speed 16 bytes 1 byte per kanaal gﬁ:énﬁf%ﬁ
cean | wvixfil ¥ e frle rogere [ AF ST X FR LA Tpi £ Bk
a3l AT ip sasparis  IHGe SEar Sils frc iy B
‘5555_&'2:/5:)5 /Ngmanem‘//mwmb Ofﬁ/f\ JOS LR N



Init hook

C800 | Timer interrupt hook. Wordt elke 1/50 of 1/60 sec aangeroepen. 1

C805 | Interrupt hook wordt bij elke interrupt aangeroepen.(inc timer)_)(

C80A | Bdos aanroep it cRILE
CBOF | Load program configuration ){,,/3/,;5
C814 | Save program configuration )

C819 | Ccall 1Y = Call adres -~ Base adres (Bedoeld voor driver) _, a7 cald’s

C81E

CA00 OLD SUB
CAQ1 OLD ROM
CA02 OLD FE
CA03 OLD FD
CA04 OLD FC
\ Vﬁ,e 41
CA05 DUM SUB 13125 '
CA06 DUM ROM <
CA07 DUM FE
CA08 DUM FD
CA09 DUM FC
CAOA 512 BYTES BUFFER VOOR GEBRUIK VAN ALLERLEI DINGEN. .

- 10 -



Opbouw DATABLOK

- De opbouw van een datablok ziet er als volgt uit.

bBatablok naam 7 Bytes

DB step 1 3 Bytes

DB step 2 3 Bytes
~ t/m ~

DB step 64 3 Bvtes

- Totaal heeft dus een datablok een grote van (3 %« 64) + 7 = 199 bytes.
- Per step worden er 3 bytes gebruikt die alsvolgt ingedeeld zijn.

Byte # SB Oktaaf Note informatie
1 hoogte
i ] i |
T I i
Byte # Com. waarde Ingtrument instelling

2 bit 0 t/m 2
[ I i ! | |

1 I [
Byte # Coml waarde Com&and opdraéht
3 bit 3 t/m 5

msb 1sb
<} !lﬂa
- 8B (Status } in RAM (U=~ Niet gebruikt
s Gebruyikt.
eRY!

- SB (Status E ) op disk 0
1

Geen extra byte
Extra byte T.B.V. datablok compressie

- Note informatie is alsvolgt Geen note verandering
Note C
Note C#
Note D
Note D#
Note E
Note F
Note F#
Note G
Note G#
Note A
Note A#
Note B
Note OFF
Reserved
Regersred

N T (S | I D O

MEDOUPFPLOIOUHARWN-O

Geen verandering

- Oktaaf hoogte verandering 0 =
7 = Oktaaf verandering

1 £/m

- Instrument instellingen n
1 t/m_
41

Geen verandering
instrument verandering

- Commando waarde 0 t/m 63 dit is een hulp variabel voor het commando.

- 12 -




DOOO

Crunch text

Hoofd scherm text data

data

D200

Hoofd attribuut data

- 11 -




- Het commando is als volgt ingedeeld.

commando Fuctie commando
?po Geen commando opdracht
01 { Frequentie pitch up
02 2 Frequentie pitch down
03 St A piien/ e Lp
04 s 4 Do S
05
06
07
408 g ewe o FE 30w fequpid -
09 o O &Tee NE ~NE4
J0A (o Detune pof
fOB {{ End of song all channels /Mw‘=é%m7%5h
FoC i1 Volume
70D 13- End of pattern all channels
%OE 4 7 J ¢ Hmmsoel
< OF 5 Speed
10 + Set channel driver Instr=driver Comval=channel
11
12
13
14
15
16
17
18
19
1A
1B
ic
iD
1E
iF Extra

- 13 -



Opbouw PATTERN bank

- Een pattern info blok is in staat om voor 256 patterns de datablok
verwijzingen op te slaan, dit gebeurd dan voor 16 kanalen.

- Een pattern info blok heeft een grote van 2 % 256 % 16 = 8192 bytes

- Per datablok verwijzing heb je 2 bytes nodig die als volgt is inge-
deeld

T T ! 1
#1 SB Zoveelste éatablok in een rambank
0 T/M 81
S e Pl FeviS poa
#2 Rambank nummer waar ée datablcock zich bevind
} ! [ i i i [

~ 8B Niet gebruikt in het geheugen.
- Op disk §&B 0 Geen extra byte.
SB 1 Extra byte voor aantal lege blokken. /pa77¥
' oeRper BriE sOFFA THEN  fiok 1S MEW LEREFE BIk - st ¢pigumii
0 dan is deze datablok verwijzing niet gevult.

4l

- Als rambank

Kanaal > 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11t 12 13 14 15 16

Patterny
0 0 2 4 6 8r 10( 12} 14| 16} 18} 20 22| 241 26¢f 28 30
1-1 32} 34; 36} 38| 40] 42| 44} 46| 48] 50| 521 54| 56 58] 60 62
T ] T 1 ] T ft t t " ] 1t

sl | | EREEREE

- 14 -
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Memory bank indeleing

{i

- Van een geheugenbank is de eerste byte gebruikt als indentificatie van
de rambank.

- Hieronder staat een tabel waarin de momenteel gebruikte indentificatie
code’'s in staan.

S ——

Indentificatie code's | Omschrijving rambank
W‘w_

00 | Rambank is niet gebruikt

01 | Rambank bevat datablok gegevens

02 | Rambank bevat drivers

03

04

- Een pattern bank heeft geen indentificatie code maar staat vermeld bij
de init variabelen.

- 15



Opbouw voice blok van music driver

-~ De voice bank is 31 % 12 = 372 bytes groot.
- De voice bank INDELING ziet er als volgt uit.

Offset Soort data
0o Voice data 1
12 Voice data 2
%4 Vo%ce daEa 3
360 Voice data 32
- De opbouw van de voice bank is als wvolgt.
Offset | 7 6 5 4 3 2 | 1 0
0 GINST |SUS |KEY OKTAAF F-NR
:DRUM| TAIN|ON/OF 0 T/M 7 BIT 8
i i
1 INSTRUMENT O T/M 15 VOLUME 'O T/M 15
| | E
2 | aM | viB | EG KSR MULTIPLE O T/M 15
TYP
! f |
3 | am VIB | EG KSR MULTIPLE O T/M 15
TYP
| | i
4 KSL TOTAL LEVEL MODULATOR
{ _ [ i
5 KSL DC DM FEEDBACK
; - ] E
6 ATTACK RATE DECATE RATE
GENERATOR A GENERATOR A
{ ] [ i I
7 'ATTACK RATE 'DECATE RATE
GENERATOR B GENERATOR B
| i i i i i
8 'sUSTAIN LEVEL 'RELEASE RATE
GENERATOR A GENERATOR A
| i i b . 1 |
9 'SUSTAIN LEVEL 'RELEASE RATE
GENERATOR B GENERATOR B
{ I L | I i
10 ‘ ' ‘ 'TUNNING LEVEL
0 T/M 3_5@:1&0 TUNNING
1
11 ‘ VOICE| BASE|SNARE| TOM | CYM HH
DRUM BAL
|

Indeling van de plaatsing tabel.
Grote attribuut Y
Grote attribuut X

WX~ WO

Origin Y
Origin X

Eerste AND waarde
Bit schuif waarde
Vram adres LOW

Vram adres

HIGH

Ofset nummer voor voice bank
Clear And waarde

s +5




Opbouw van driver's

§|!

BYTE 0 | Grote driver in blokken van 256 bytes
2 BYTES 2 | Unieke code "TV" 54/56
205 BfTES 3. Néam driver
2 BYTES | 23| res
2 BYTES | 25| res
2 BYTES | 27 | res
2 BYTES | 29 | res
2 BYTES | 2B | res
7 BYTES | 2D | Init hook
7 BYTES | 34 | Interupt hook no timer
7 BYTES | 3B | Timer hook
.7 BYTES | 42 | Remove driver hook
7 BYTES | 49 Voice editor if -1 no voice editor
7 BYTES | 50 | play hook
7 BYTES 57 | Clear all voices (Stop hook)
7 BYTES | 5E | Save instruments %F’W‘W‘-’—'KCM@ = flewnne
7 BYTES | 65 | Load instruments ’) o
7 EYTES 6C | res
7 BYTES | 73 | res
7A | begin driver code
e -

- 17 =
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Opbouw van .ACE music files

De ascii tekens van de letters ACE

Versie nummer van de file

Songname length if 0 then no songname

EVT songname max 40 bytes

Composer length if 0 then no composer name

EVT composername max 40 bytes

Original begin timer counters 16 bytes

Original begin positions 16 bytes fFewi &t vl g

Original begin instruments 16 byt8s—-——

Kanaal volgorde 16 bytes

Position length 0
I t/m 255

Position tabel max 256 bytes

Instrument info blok 496 bytes /N3IFR <. . FEK7 i ok 006

Not used
(+1) Postion tabel length

o

Driver channel info blok 128 bytes paireis %;
Pattern blok - \{ /
N
s

5.2 T

PAT 15001C @ mperas |

' !

—~

EFARES) AJ[* Rt ,;j/)"’q TTRA ol e

<Lz EXTRA T

ExTiA F T :F,f NN AT T AT AT

AT (f')iﬁf-a-“.-’(‘/ -

s £ e s S

EXTER ZpTE T Of Arwitld ¢ par

e e
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Opbouw van FMPAC reg.

0 t/m 8

TBV driver

Frequentie nummer bit 0 t/m 7

9

t/m 17

Block/Keyon/sustain/Frequentie nummer hit 8ﬂ}r£hzw@.gffﬁ

18

t/m 26

Instrument/Volume

27

t/m 35

Instrument per kanaal

36

t/m 44

Detune waarde

45

t/m 53

Tunning 0 t/m 15

54

t/m 62

N

0 Geen“note Sktaaf infe_zépden :
<> Oy * Penhiden I Ieasoff se1.

63

t/m

Ailose -
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